RENDICONTAZIONE PROGETTI ERASMUS+ e P.O.N.

ERASMUS+

Erasmus+ ¢ il programma dell'UE per l'istruzione, la formazione, la gioventu e lo sport in Europa. Grazie a un bilancio
di diversi miliardi di euro, Erasmus+ da a milioni di europei l'opportunita di studiare, formarsi, acquisire esperienza e
fare volontariato all'estero. Fra i temi specifici affrontati dal programma:

* ridurre la disoccupazione, specie tra i giovani

e promuovere l'istruzione degli adulti, in particolare per quanto riguarda le nuove competenze e le abilita
richieste dal mercato del lavoro

* incoraggiare i giovani a partecipare alla vita democratica in Europa

e sostenere l'innovazione, la collaborazione e le riforme

*  ridurre I'abbandono scolastico

*  promuovere la collaborazione e la mobilita con i paesi partner dell'UE

Migliorare le capacita linguistiche, conoscere di nuove culture, imparare ad essere molto pill indipendenti, scoprire sé
stessi: ecco alcuni degli obiettivi di Erasmus+. L’Omnicomprensivo “Alighieri” ha assunto Erasmus+ come uno dei
pilastri su cui fondare lo sviluppo di competenze chiave di cittadinanza inserendo le attivita in un contesto
I d’apprendimento europeo e internazionale. Uno studio di impatto
= su Erasmus dimostra che i laureati con esperienza internazionale se
la cavano meglio degli altri nel mercato del lavoro: I’incidenza
della disoccupazione di lunga durata per questo gruppo
¢ dimezzata rispetto a chi non ha studiato né si ¢ formato all’estero
e, a cinque anni dalla laurea, il loro tasso di disoccupazione & piu
basso del 23%. Parlando di laureati, i tirocinanti Erasmus hanno
anche piu attitudini imprenditoriali rispetto a chi & rimasto a casa:
uno su dieci avvia una propria azienda e piu di tre su quattro
prevedono, o non escludono, di farlo. Anche gli avanzamenti di
carriera dovrebbero essere piu veloci: il 64% dei datori di
lavoro attribuisce maggiori responsabilita al personale
con esperienza internazionale.
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Nella cartina e in tabella, le mobilita fatte negli ultimi anni e gli studenti coinvolti:

SPAGNA - Caceres completato 13
PORTOGALLO - Lisbona completato 17
POLONIA - Breslavia completato 2
SPAGNA - Siviglia completato 5
GRECIA - Salonicco completato 9
BULGARIA - Kardzhali completato 2
GERMANIA - Herzogenaurach completato 3
POLONIA — Bialystok completato 9
ROMANIA - Oradea completato 3
AUSTRIA — St. Andrea completato 2
REGNO UNITO - Londonderry completato 9
TURCHIA - Istanbul completato 4

PON

Il Programma Operativo Nazionale (PON) del Ministero dell’Istruzione, dell’Universita e della Ricerca, intitolato “Per
la Scuola - competenze e ambienti per 1’apprendimento”, finanziato dai Fondi Strutturali Europei contiene le priorita
strategiche del settore istruzione e ha una durata settennale, dal 2014 al 2020. Il progetto PON per la scuola & composto
da 4 assi e hanno ognuno uno scopo e una funzione ben precisa: migliorare la qualita del sistema dell'istruzione
promuovendo la partecipazione a percorsi formativi e di apprendimento con lo scopo di innalzare il livello di
competenze e conoscenze, promuovere e sostenere l'istruzione e la formazione con azioni di riqualificazione e
ristrutturazione delle infrastrutture scolastiche, incrementare la capacita istituzionale e l'efficienza della pubblica



amministrazione, migliorare e favorire l'attuazione del PON rafforzando la capacita gestionale dei fondi. Tra le
esperienze recenti piu significative, riconosciute dal MIUR stesso, vi sono:

» Edilizia scolastica (Avviso 35226 del 16 agosto 2017)
*  Ambienti digitali (Avviso 12810 del 15 ottobre 2015)
*  LAN-WLAN (Avviso pubblico 9035 del 13 luglio 2015)

Nella tabella seguente, per ogni PON cui la scuola ha partecipato, ¢ riportato I’ordine (o gli ordini) di scuola che ne ha
beneficiato, con I’'indicazione degli studenti coinvolti nelle varie azioni progettuali:

SCUOLA SS]EIEZJISIIE)?{E Studenti
PROGETTO DI BASE Fase . .
coinvolti
Primo ciclo | II°grado | II° grado
Liceo Tec-Prof.
FESR - LAN WLAN X completato 375
FESR - 12810/2015 Ambienti digitali X X X completato 210
FSE — 10862/2016 Inclusione sociale e X completato 199
lotta al disagio
FSE — 1953/2017 Competenze di base X completato 187
FSE — 2669/2017 Pensiero X X In attuazione
computazionale e cittadinanza digitale
FSE —3781/2017 Percorsi di alternanza Non avviato 0
scuola-lavoro
FSE —3504/2017 Cittadinanza europea X In attuazione 15

Il progetto PON FESR - 12810/2015 Ambienti digitali & stato I'unico attuato su tutto 'Omnicomprensivo. Il FSE —
10862/2016 Inclusione sociale e lotta al disagio, invece, progettato dapprima per tutti gli ordini, & stato poi attuato
solo all’istituto Comprensivo per mancanza di studenti iscrittisi al superiore. Analogo problema di scarsita di studenti
iscritti per il Liceo ha portato poi all’annullamento del PON FSE 3781 del 05/04/2017 sul Potenziamento dei percorsi di
alternanza scuola-lavoro. Il PON FSE — 2669/2017 Pensiero computazionale e cittadinanza digitale & rivolto al solo
indirizzo secondario superiore e puntera, dopo un anno di sospensione per mancanza di studenti interessati, alla
realizzazione di moduli legati alla robotica e alla consapevolezza digitale. || PON FSE — 3504/2017 Cittadinanza
europea, per il Liceo, & partito con il modulo propedeutico e verra completato da moduli di potenziamento linguistico
e mobilita transnazionali in Romania e Lettonia.



